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Curso Esencial

ENTRANDO Y SALIENDO 
	Autor de la unidad

	Nombre y apellido 
	Dalys Pérez

	Nombre de la institución educativa 
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I.P.T. Jeptha B. Duncan


	Ubicación de la institución educativa

	Está ubicado en el corregimiento de la 24 de diciembre, Barriada Monterrico, detrás del supermercado El Xtra, Provincia de Panamá.
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	Otros datos de la institución educativa
	Nuestro Colegio tiene 17 años de funcionamiento en el área del corregimiento de la 24 de diciembre, anteriormente se ubicaba en el área del corregimiento del Chorrillo. Su nombre se debe al Dr. Jeptha B. Duncan.


	Descripción de la unidad

	Título de la unidad


	ENTRANDO Y SALIENDO


	Resumen de la unidad

	El Hardware son los dispositivos o elementos físicos con los cuales es construida una computadora, es decir la parte tangible de un computador, lo que se puede tocar. Y es este precisamente el tema del cual trata mi planificación. Con el mismo busco alcanzar que mis estudiantes puedan llegar a aprender, identificar y reconocer el funcionamiento de estos dispositivos con que cuenta la computadora.
Para el desarrollo del tema los estudiantes de undécimo grado, utilizarán elementos TIC para apoyar el desarrollo de sus actividades. Realizando lluvia de ideas,  diseño de  láminas, y presentaciones en  diapositivas. Planeo desarrollar esta serie de actividades en cuatro periodos de clase de aproximadamente 40 minutos cada uno.


	Espacio/s curricular/es o asignatura/s

	Tecnología de la Información


	Año y nivel

	Media/10º


	Tiempo necesario aproximado 

	4 periodos de clase de 40 minutos.


	Fundamentos de la unidad

	Contenidos:


	Conceptual

Procedimental

Actitudinal

· Hardware

· Periféricos

           - Entrada

           - Salida

· Unidades de Almacenamiento.

· Realización  del análisis del 

            funcionamiento de los 

            dispositivos de  la  

            Computadora.

· Identificación de los diferentes  dispositivos de la computadora.

· Toma conciencia de la utilidad de     cada uno de los dispositivos de la    computadora.



	Objetivos del aprendizaje 

	· Explora conceptos sobre hardware y software, identificando sus dispositivos  y software necesarios para el correcto funcionamiento de la computadora, en tareas de la vida diaria.



	Preguntas orientadoras del plan de unidad 

	Pregunta esencial
	¿De qué le sirven las partes, al todo?
¿Cuáles son las partes que conforman el cuerpo humano? ¿Cuál de ellas es la más importante y por qué?


	Preguntas de unidad


	¿Por qué son importantes los dispositivos o elementos  físicos que componen un computador?


	Preguntas de contenido
	¿Cuáles son los dispositivos de entrada?
¿Cuáles son los dispositivos de salida?
¿Cuáles son los dispositivos de almacenamiento?
¿Cómo pueden utilizarse los dispositivos en el entorno cotidiano para facilitar tus labores?




	Plan de evaluación

	Cronograma de evaluaciones

	Antes de empezar el trabajo del proyecto

Durante el desarrollo del proyecto

Una vez completado el proyecto

· Lluvia de ideas 
· Observación de vídeos con equipo utilizados 
· En equipo diseñan una presentación en Power Point y sustentan individualmente.
· Diseño de trípticos y láminas.
Presentación de una mini feria que integre: tríptico, trabajos elaborados para las exposiciones(láminas, presentaciones de Power Point 


	Resumen de evaluaciones

	Antes de empezar el trabajo del proyecto: 
La profesora propone a los estudiantes desarrollar la técnica de “Lluvia de ideas”  para detectar qué conocimientos tienen sobre los dispositivos que utiliza la computadora. Para iniciar interesándolos sobre el desarrollo de la clase; antes la docente lanzará las siguientes interrogantes:
¿De qué le sirven las partes, al todo?
¿Cuáles son las partes que conforman el cuerpo humano? ¿Cuál de ellas es la más importante y por qué?

Posteriormente, observan ejemplos de vídeos sobre equipos utilizados en el salón de clases. Llevándolos con ello a hacer la relación entre las partes que complementan el uso de la computadora; así como el cuerpo necesita de cada una de sus partes para su funcionamiento.
Durante el desarrollo del proyecto: 
Se les indica a los estudiantes que formen grupos de cinco estudiantes, para discutir sobre la importancia de cada uno de los elementos o dispositivos que conforman el computador. Para esta actividad se les recomienda visitar las siguientes direcciones electrónicas:
http://es.wikipedia.org/wiki/Entrada/salida
http://paulsanchez007.blogspot.com/
http://www.monografias.com/trabajos33/dispositivos/dispositivos.shtml
Pasado este tiempo, los alumnos deben diseñar en power point los resultados de su discusión. La presentación en diapositivas debe contener:
· Presentación

· Creatividad
· Dispositivos de entrada, salida y almacenamiento bien definidos e ilustrados

· Conclusión sobre la importancia de cada uno para el funcionamiento óptimo del equipo y ventajas del uso de la computadora, en cuanto a su rol de estudiantes.
Además la exposición debe permitir la intervención de cada uno de los miembros del equipo al momento de sustentar, por lo que el número de diapositivas no debe ser menor de ocho. Cabe señalar, que esta presentación se llevará a cabo en la mini feria, cuyo título será: “Entrada y salida”.
En este mismo sentido, se les recomienda que sus presentaciones utilicen las diapositivas como apoyo, no como material de lectura. (ver instrumentos de evaluación)
También se les asigna a los estudiantes preparar material didáctico sobre los dispositivos de entrada, salida y almacenamiento; para ser utilizados en una mini feria que se realizará como cierre o actividad final sobre este tema.
Se les indica escoger unos equipos el diseño de láminas y otros el de trípticos.
Observación: los sub-productos (Power point, láminas y trípticos) diseñados por los alumnos serán los materiales didácticos que integrarán la mini feria.

Una vez completado el proyecto:
Los estudiantes preparan la organización de la mini feria. Para ello se les sugiere integrar comisiones de trabajo, según destrezas, de cada equipo debe haber una representante:
Equipo 1: arreglo y desarreglo del espacio asignado para ubicar los stand en el desarrollo de la mini feria. 
Equipo 2: recopilación de presentaciones en Power point y disposición de los equipos multimedia para las presentaciones.

Equipo 3: monitores y presentadores por equipo de los materiales didácticos diseñados (láminas y trípticos)

Equipo 4: este grupo está integrado por Los dueños del tiempo, quienes se encargarán de distribuir el tiempo para cada presentación, por stand.
Equipo 5: se encargará de realizar una etapa de realimentación sobre el tema y actividades realizadas una vez, culmine la mini feria y hayan retornado al aula.

Finalmente, se les indica a los estudiantes que en la próxima clase realizarán una coevaluación del trabajo en equipo, con el propósito de que valoren o estimen su participación en las actividades desarrolladas. (ver instrumentos de evaluación)


	Detalles de la unidad

	Habilidades previas

	Al iniciar el proyecto el estudiante debe saber:

· Expresar sus ideas con fluidez.

· Reconocer los elementos que conforman y permiten el funcionamiento del equipo informático.
· Debe saber utilizar  herramientas o software  tecnológicos que le permitirán hacer las presentaciones.
· Trabajar en equipo.


	Procedimientos

	Al iniciar el desarrollo del proyecto hago un sondeo entre los estudiantes sobre la importancia de las partes o elementos que integran un todo, para su mejor funcionamiento. En este sentido incito una lluvia de ideas, en que paulatinamente iré llevando a  los chicos a reconocer los dispositivos o elementos de una computadora. Con lo que me doy una idea sobre los  conocimientos previos que tiene  cada uno de mis estudiantes,  sobre el equipo (computadoras y sus dispositivos). Posteriormente proceden a diseñar en equipos presentaciones en power point sobre los dispositivos de entrada, salida y de almacenamiento; para ello se les recomienda consultar los siguientes sitios. Esta investigación se da con la intención de desarrollar en los estudiantes el perfil investigativo, para ejercitar el pensamiento crítico y el análisis, y así lograr mejores resultados a la hora del diseño de sus presentaciones y otros materiales didácticos. Finalmente, los materiales generados serán presentados en una mini feria, para lo que se fomentará el desarrollo del trabajo en equipo y la participación de los estudiantes según destrezas y habilidades.


	Adaptaciones curriculares

	Estudiante con necesidades especiales
	Este año en mis grupos no me asignaron a ningún estudiante con necesidades especiales (NE)

Sin embargo, propondría realizar con estudiantes con discapacidad el desarrollo de juegos interactivos como:
http://www.elteclas.com/guias/compu/j_partes.htm
http://www.elteclas.com/juegos/perifericos1.htm


	No hispano-parlantes
	 En el caso estudiantes no hispano parlantes que están en intercambio en nuestro colegio,  utilizare los  estudiantes que colaboran con ellos en las otras asignaturas. Se le entregará al tutor de la estudiante resúmenes sobre el tema para que este lo muestre con  de tarjetas  al estudiante  que no domina el idioma, para que pueda así comprender mediante imágenes pueda traducir el tema que se va a desarrollar en el proyecto este debe siempre llevar un diccionario y el portafolio de la asignatura para que registre cuales son los puntos donde el estudiante tiene más dificultad.


	Estudiante talentoso
	Escogeré a los estudiantes más talentosos, los que tienen más conocimiento en el manejo de los diferentes equipos y programas se escogerán para elaboren los diferentes esquemas como elaborarán esquemas, de los temas que se abordarán, para poder organizar los grupos y asignar las tareas relacionadas con el objetivo del proyecto.


	Materiales y recursos necesarios para la unidad

	Tecnología – Hardware (equipo necesario)             

	

	 FORMCHECKBOX 
 Cámara 

√Computadora(s) 

 FORMCHECKBOX 
 Cámara digital 

 FORMCHECKBOX 
 Reproductor de DVD

√Conexión a Internet 
	 FORMCHECKBOX 
 Disco láser

 FORMCHECKBOX 
 Impresora 

√Sistema de proyección 

 FORMCHECKBOX 
 Escáner 

 FORMCHECKBOX 
 Televisor 
	 FORMCHECKBOX 
 VCR 

 FORMCHECKBOX 
 Cámara de vídeo 

 FORMCHECKBOX 
 Equipo de vídeo conferencia

 FORMCHECKBOX 
 Otro

	Tecnología – Software (necesario)

	

	 FORMCHECKBOX 
 Base de datos/Hoja de cálculo 

 FORMCHECKBOX 
 Diagramador de publicaciones 

 FORMCHECKBOX 
 Programa de correo electrónico

 FORMCHECKBOX 
 Enciclopedia en CD-ROM 
	 FORMCHECKBOX 
 Editor de imágenes 

√Buscador Web 

√Multimedia 


	 FORMCHECKBOX 
 Desarrollo de páginas web 

√Procesador de texto 

 FORMCHECKBOX 
 Otro 

	Materiales impresos
	Tecnología de la Información 10º, Guías de Laboratorio, etc.

	Suministros
	Para la presentación de las exposiciones y las mini feria se necesita un Data Show,  una computadora, una pantalla, extensiones, bocinas, láminas de hielo seco

	Recursos de Internet
	-Wikipedia. Dispositivos de entrada y salida. Consultado el  23 de abril de 2014 en: http://es.wikipedia.org/wiki/Entrada/salidaç
-BlogSpot. Dispositivos de entrada y salida del computador. Consultado el 24 de abril de 2014 en:
http://paulsanchez007.blogspot.com/
-Monografía. Dispositivos de entrada y salida. Consultado el 24 de abril de 2014 en:
http://www.monografias.com/trabajos33/dispositivos/dispositivos.shtml
-YouTube. Vídeo: 
http://www.youtube.com/watch?v=JIytD6HzKU
http://www.youtube.com/watch?v=bp1-OXm9AEk
-Juego interactivo. Partes del computador. 
http://www.elteclas.com/guias/compu/j_partes.htm
-Juegos interactivos. Dispositivos periféricos. Consultado el 25 de abril de 2014 en:
http://www.elteclas.com/juegos/perifericos1.htm

	Otros Recursos
	Profesora de Informática (Invitada),  estudiantes de otros niveles/clases, miembros de la comunidad, padres de familia etc.
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